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Vor Wort

Verteile drei Blocke (6 —5—-4) auf 20 Felder!

2Zwischen den Blocken hat es einen Zwischenraum.
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Ratseldes Tages 23-3+2:0 =20

magisch

Diese «unruhige Ruhe» isst gewiss besser zu ertragen, wenn wir uns mit
einem Abstand von 2 + 0 Metern mit dem beschéftigen, mit dem sich niemand
beschéftigt !

Und hier isst es — das Ratsel des Tages !

Im tiefen Keller — direkt neben dem Wein-Gestell — hat Onkel Dagobert ein
«holziges» Zahlen-Puzzle ohne Anleitung entdeckt ( Bild ) !

— s

Frage Lasst sich damit ein magisches Quadrat herstellen,

indem wir eventuell sogar eine Sechs in eine Neun verwandeln ?



[2]

Losung Ratseldes Tages 23-3+2-0 = 20

magisch
5 24 44,
23 7 | 6 44,
19 (17 5 | 3 44
6 | 3 24 11 a4
4L,
40 48 44 | 44

Ist dieses Einstiegs-Ratsel zu leicht ?

Die Summe 176 ( 4 mal 44 ) respektive die magische Zahl muss 44 sein !
Verwandeln wir die Sechser in Neuner, so wird unerwiinscht die Summe zu
182, und dies ist nicht durch 4 teilbar.

Die Abbildung PmQ ( Pseudo magisches Quadrat ) beweist auf simple Art, dass

es unmaglich ist, ein magisches Quadrat herzustellen !

Die fetten Brocken ( 19 , 23 , 24 , 24 ) durfen sich nicht in der gleichen Reihe

oder gleichen Kolonne befinden, da so die Summe explodieren wird !

Geben wir die 17 der 19, so wird es zwar noch einen 44er-Leckerbissen
ergeben, aber die 23 mit der Summe 40 ( 23 + 17 ) muss iibersatt definitiv

erbrechen.

offene Frage Was will der Hersteller dieses Holz-Puzzle
mit seinem Zahlenspiel erreichen ?

maogliche Antwort Er will uns ein Ratsel stellen !



[3]

Ratsel des Tages 2% +3!-2+0 =20

Idee Albert Gubeli

http://www.albinegri.ch/

goldener Schnitt

144°

108°

Onkel Dagobert besitzt mitten in Zirich ein 8-eckiges Grundstiuck mit zwei
Symmetrie Achsen ( Abbildung ).

Alle acht Seiten sind gleich lang.

Er will sein Landgut in sechs deckungsgleiche Sticke aufteilen mit der Idee,
das Land wegen dem Corona-Virus sechs mittellosen Kleingewerben zu
verschenken.

Nun sucht er jemanden, der den Schnitt vornehmen wird !


http://www.albinegri.ch/

[4]

Losung Ratsel des Tages 2% +3!' - 2+0 =20

goldener Schnitt

Die Winkel 144° = 4 x 36° und 108° = 3x36° hinterlassen eine goldene Spur!

Konkret hat es 18 goldene Dreiecke !
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Ratsel des Tages —2+(7-3)+2° =20

Idee Werner Durandi ( Quelle unbekannt)

scharf beobachtete Ziige
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Losung Ratsel des Tages -2 +(7-3)+ 29 - 20

scharf beobachtete Ziuge

,,+§=13

"““..p' - ?/
=+ X Vz _— .J
Pointe Der Typ ( unten ) hat zusatzlich zwei Schuhe an und

zwei Chips in seiner Hand !

S: Schuh T: Typ C: Chips

I 28+28+28 =30 = S=5

N: T+T+28=20 = T=5

M: 2C+2C+T =13 = C=2

IV: S+(T+28+2C) x 2 =5+19x2 =43
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Réatsel des Tages 2-,/3-3+2+0 = 20

Idee Bernhard Ruh
MED-ium - MED-icine

Easy - Medium - Difficult

Dricke oo durch 3 aus!

Easy

Medium
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Difficult
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Losung Ratsel des Tages 2 - ,/3 3+2+0 =20

MED -ium - MED-icine

Easy

direkt: o +28 = 180° = B =90° - %
indirekt ( Aussenwinkel )

o (0
2 p=90° =90° - =
o 2+B =B 2

Medium

X = % ( Peripherie — Winkel Giber der Sehne s )

v

a+%+B=180°:> B=180°—ga
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Difficult

B, =180° - % o (Problem Medium , blauer Streckenzug )
Y= 30 - 180° (v=180°-28,)

X = % o - 90° (Peripherie-Winkel vony) = B =270° - % o

Folge mir ! 90°—5a 180° - — 270°—?a
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Ratseldes Tages -2+4!-2+0 =20

der letzte Schrei

Drei Miinzen und sieben Streichhélzer offerieren

ein spannendes Duell mit folgenden Regeln :

¢ Die Miinzen bewegen sich nur vorwarts vom Feld 1 Richtung Feld 8.
e Minzen dirfen nicht Gibersprungen werden.
o Jedes Feld bietet nur einer Miinze Platz.

e Wer den letzten Zug machen muss, hat verloren !

Verfolgen wir ein Duell zwischen Onkel Dagobert ( OD )

und Donald Trump (DT ) :
DT: 3-8 (Sprung vom Feld 3nachFeld8) / OD: 2-3 / DT: 3-7/
OD:1-5/ DT: 5-6 (Spielende!)

Hort ihr den lauten, letzten Schrei von Donald Trump !

Frage In welches Feld muss zu Beginn die Miinze ( Feld 3 ) springen,
damit der Gegner selbst bei optimalen Spiel zwangslaufig

verlieren wird ?
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Losung Ratseldes Tages -2+4!'-2+0 = 20

der letzte Schrei
Gewinn - Strategie

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Gewinn-Situation

¢ Sind die beiden Miinzen vorne durch ein Feld getrennt ( Loch ),
so ist die dritte Miinze ( rot ) auf das hinterste Feld zu setzen !

L 9 9

1 2 3 4 5 6 7 8 9 Loch

Beispiel 3-10(A/Verlustzug!) /1 2-3(B) /1 3-5(A) /1 1-3(B) [/

5-8(A)/3-6(B)/7-8(A)

¢ Sind die beiden Miinzen zusammen (Zu),

so ist die dritte Miinze auf das zweit hinterste Feld zu setzen !

® e ®

Beispiel 3-9(A/Gewinnzug!) / 2-5(B)/ 1-4(A) 1 5-8(B) [

4-7(A)19-10(B)/8-9(A)/ 7-8(B)
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Ratseldes Tages -4+4!'+2-0 =20

verschatzt

Selbst Medienschaffende haben vereinzelt noch nicht realisiert, dass ein «Schéatz-
Duell» unfair sein kann. Wer mit dem Schétzen beginnen muss, hat einen gewaltigen
Nachteil. Die erste Schatzung wird entweder um eins erhéht oder um eins verringert

und ...!

Deshalb offeriert Dagobert drei Kandidaten ein Quiz um 2020 Bitcoins. Wer
sich mit seinem Tipp am nachsten bei einer vom Zufall bestimmten Zahl

zwischen 1 und 100 sein wird, gewinnt. Bei gleicher Entfernung wird geteilt.

Frage Welche Zahl wird der erste Kandidat gewiss nicht wahlen?
Richtig, er wird gewiss nicht 50 nehmen, denn so werden die beiden
Gegenspieler die Zahlen 49 und 51 wahlen.

Frage Welche Zahl bietet dem zuerst Wahlenden die besten Chancen ?

Zu erganzen ist, dass die beiden Gegenspieler ( B und C ) von A, optimal handeln.
Ferner wird bei einer gleichwertigen Wahl Spieler C sich zu Ungunsten von Spieler A
entscheiden.

Beispiel A:10 B: 80 C: 11 oder 79

C wird 11 wahlen, womit Spieler A nur die Zahlen 1 — 10 abdeckt.

Tipp 20 ist zu klein , 40 istzu gross !

Beispiele A:20 B: 74 C: 21

Spieler A deckt nur die Zahlen 1 — 19 ab.

A:40 B:73 C: 39

Spieler A nur die Zahlen 41 - 56 ab.
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Losung Ratseldes Tages -4 +4!+2-0 = 20

verschatzt

—
A

Der erste Spieler ( A ) ist gut beraten, mit der Zahl 25 einen Viertel der Strecke
abzudecken. So wird der zweite Spieler ( B ) die aus seiner Sicht optimale Marke 75
wahlen. So kann Spieler A mindestens einen Viertel der Strecke fiur sich

beanspruchen, gleichgtiltig wie sich Spieler C verhalten wird.

Mit Excel-Listen lasst sich dies veranschaulichen.

Wahl Gewinnchance in %
A B C A B C
23 80 24 23 49 28
24 80 25 24 48.5 27.5
25 80 26 25 48 27
26 80 27 26 47.5 26.5
27 80 28 27 47 26
23 75 24 23 51.5 25.5
24 75 25 24 51 25
25 75 26 25 50.5 24.5
26 75 25 24.5 50.5 25
27 75 26 24 50 26
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Ratseldes Tages -6+4!-2+0 =20

(un) verstandlich

Onkel Dagobert ist Anhanger des amerikanischen Cartoonisten
Otto Soglow (1900-75) !

https://en.wikipedia.org/wiki/Otto Soglow

Wie die Abbildung zeigt, kimmerte sich Soglow bereits in den 40-er Jahren um

den IQ der Polizisten.

©. SocLow



https://en.wikipedia.org/wiki/Otto_Soglow

[16]

Und Otto Soglow schenkte der Menschheit ein ( un ) l6sbares Ratsel.

Onkel Dagobert kennt bisher niemanden, der diese Bilder-Geschichte zu

interpretieren versteht.

/ C\GARS

V7 & %
s /// /

//7CIG;R5///" | 1J_
@5 |
Y
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Frage Welche Philosophie steckt hinter dieser Bilder-Geschichte ?

Losung Ratseldes Tages -6+4! - 2+0 =20

Losungsversuch
Otto Soglow hat die Reihenfolge verwechselt !
Anstatt 1-2-3 solltees 3-1-2 sein ( Armin Widmer ).

Oder : Zu jener Zeit war Zigarettenschmuggel ein Thema.
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Ratsel des Tages (8+,/I)- 2+0=20

Nonogramm

In einem Nonogramm miissen Blocke bestimmter Lange auf Zeilen und Spalten

verteilt werden ( Abbildung ).

https://lwww.janko.at/Raetsellindex.htm

Ein Algorithmus besteht darin, einfach alle méglichen Positionen der

Blockverteilungen zu testen.

1. Frage  Auf wie viele verschiedene Arten lassen sich zwei Achterblocke

auf eine Zeile der Lange 20 verteilen ?

zwei Beispiele

2. Frage Verallgemeinerung: Auf wie viele Arten lasst sich ein Block der
Lange n und einen der Lange m auf eine Zeile der Lange

z > n + m verteilen ?


https://www.janko.at/Raetsel/index.htm

[18]

Losung Ratsel des Tages (8 + JI) -2+0 =20

Nonogramm

Da nach dem ersten 8-er Block mindestens eine Liuicke sein muss, verteilen wir

vorteilhaft einen 9-er und einen 8-er Block.

Es gibt folgende Verteilungen, wobei x eine (zusatzliche) Leerstelle ist.

98 xxx Ox8xx Oxx8x Oxxx8 X9 8xx

X9x8x X9xx8 xXx98x XX9x8 XXx98

Offensichtlich gilt es, 3 Kreuze ( oder 2 Blocke ) auf 5 Stellen zu verteilen !

Daher ist die Antwort 5 tief 2 oder 5 tief 3 :

5 5
3 2

10

Eine ausfiihrliche Léosung verdanken wir Meinrad Schauwecker.

Die Bezeichnungen

Z: Zeilenlange (20)
K: Anzahl Blocke (2)
L: Gesamtlange der Blocke (16)

V=Z_L-K+1 (3)
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Das Problem mit den obligatorischen Licken (mindestens 1) fuhrt zur Frage der
Anzahl A der Platzierungen aus:

Auf wie viele Arten A kann man auf einer Zeile der Lange Z insgesamt K Blocke der
Gesamtlange L platzieren ? Dabei muss Z so gross sein muss, dass es zwischen den

Blocken mindestens einen Abstand von 1 hat.

Die Summe aller «verfligbaren» Licken ist somit V=2 - L — K+1, welche man an K

Stellen einsetzen kann ( vor dem ersten, vor dem zweiten, ..., vor dem k-ten )
Im Beispiel Z = 20, K = 2 Blocke der Gesamtlange L = 16 sind es V = 3 verfiigbare
Licken: 00,01,02,03;10,11,12;20,21 30 (10 Einsetzmaéglichkeiten)

Weiteres Beispiel ( sieche Vor Wort)

Auf einer Zeile der Lange 20 sind 3 Abschnitte der Lange 4, 5 und 6 anzuschwarzen
mit mindestens 1 als Abstand zwischen den Abschnitten.

Wie viele Arten gibt es ?

Z=20,K=3,L=15. Also V = 3 verfugbare Licken:
000, 001, 002, 003, 010, 011, 012, 020, 021, 030; 100, ... 120; 200, 201, 210; 300.

Es gibt 20 Arten.

Weiteres Beispiel

Auf einer Zeile der Lange 20 sind 4 Abschnitte der Léange 3 anzuschwarzen, mit
mindestens 1 als Abstand zwischen den Abschnitten.

Wie viele Arten gibt es ?

Z=20,K=4,L=12. Also V =5 verfugbare Licken.

Dies sind 0000, ..., 5000 = 126 Arten

Formel allgemein V+K V+K
v ] | K

Anzahl Anordnungen



[20]

Réatsel des Tages 9- JT +2+0=20

acht — Sam (en)

In 8 Monaten , 8 Tagen , 8 Stunden , 8 Minuten und 8 Sekunden ist es endlich
sooo weit : Der Virus wird weg sein und Oktolus wird sooo unbekiimmert

ausschlupfen kénnen !

Aber bereits jetzt bastelt Onkel Dagobert an einem Geschenk fiir Oktolus :

Er will mit acht Achtern den Tausendsassa Oktolus hundertfach liberraschen!

Mit prazis acht Achtern 1'000 zu bilden, ist das Eine:

888+88+8+8+8 = 1°000

Anstatt 1'000 gilt es , 100 zu bilden, hierzu gibt es
weitaus mehr als nur acht Varianten !

8. 8'8+8+8-8 888-88 8
8+8 8 8
88-8 88-8 88+8+8+8+8+8
8 8 8
8+8
8 8) s 888.8
8+ —+—
8 8 8.888

[8-(8+8+8)+8 -8—88 s-[ﬁ+ 8 ]+8
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Léosung Ratseldes Tages 9- ,/T +2+0=20

acht — Sam (en)

Typ 10-10 (8+

8+8]_(8+
8

Typ 102
8+8
(5-3)°
8 8
Typ8-11.5+8 8- g+ 28-8) g
8+8

8+8

8

Typs.-125 8. B88+8, 8 8 8+(8+£]- 8
8 8+8 8)|8+8
8) 88 8
Typ 9-11+ 1 8+ —| —+—
yp + [ + 8] 3 + 3
Typ36+64 82578 g8 888 g.+8.8
8+8 8+8
. 8-(8+8+8
Typ88+11+4q 28:8+88 8 Typ 88 + 8-1.5 gg . 2(8+8+8)
8 8 8+8
Typ 88 + 12 88+M+8—8 Typ 104 - 4 88+8+8—ﬂ
8 8+8
888-8-8-8 1 8
Typ 108 - 8 T-8 Typzoo-E [8-(8+8+8)+8]-8+8
Typ 800:8 888 +8-88 -8 888-88 8
8 8 8
8'888 — 88 888 -88 8
Typ 8'800:88 — Typ 100 - 1 —_— .=
yp 28 yp 8 8
8'888 888.8 88 88
Typ Komma _—
88.88 8.888 8.8 8.8

J 88-8 88-8 ( 8+8J(88—8
. 8 + .

8

)
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Ratseldes Tages 15+ 4 + 29 - 20

der letzte Stein

. Abwechslungsweise werden 1, 2 oder 3 Steine auf einer Linie entfernt.

o Wer den letzten Stein nehmen kann, hat gewonnen !
Verfolgen wir ein Spiel zwischen SN ( So Nicht oder Stid Nord ) und Onkel Dagobert.
Die weissen Steine werden jeweils entfernt.

Spieler SN Onkel Dagobert

- -

4
\

~
’
\

Onkel Dagobert hat mit dieser simplen Spielidee — die sich weder in einem Buch und

noch im Internet finden lasst — bereits 2'020 Goldtaler gewonnen !

Onkel Dagobert kennt insbesondere das Geheimnis: Wer beginnt, gewinnt !

Frage Wie sieht der optimale Auftakt aus ?

Es gibt - bis auf Spiegelung und Drehung — zwei Varianten !
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Léosung Ratseldes Tages 15+ 4 + 20 - 20

der letzte Stein

die beiden Gewinnzige ( bis auf Spiegelung und Drehung )

Alle anderen Varianten verlieren !
Grin beginnt - rot reagiert ! schwarz : entfernte Steine

Start mit 3 Steinen

PR DR PR PK
Pk PR 2R P



M
B R
R
sl R h Rt



PR PR PR 2K
PR PR PR DK
PR PR PR EK
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Wenn Grin gegen Rot spielen muss, sieht Griin rot!

Zwei Gewinn-Beispiele mit optimalen Auftakt !

PR PR PR PR K
KPR DR PR K
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Ratseldes Tages 18+4-2+0 = 20

Idee Albert Gibeli http://Iwww.albinegri.ch/Info.htm

vor — und verstellt

Ratseldes Tages 18+4-2+0 = 20

Onkel Dagobert sitzt am Rand des Meeres, blickt in den Himmel und entdeckt —

richtig — den Dodekaeder.

Da Uberrollt ihn — zurzeit passend — eine Welle der Ungewissheit. Onkel Dagobert ist
und bleibt aber sesshatft, schliesslich sitzt er felsenfest auf der Erde respektive auf dem
Wiirfel (Hexaeder). Und flugs wird alles unvorstellbar an der Verstell - Bar, ganz nach

dem Geschmack von Onkel Dagobert.

Onkel Dagobert stellt den Wirfel so in den Dodekaeder — respektive die Erde so in
den Himmel — dass samtliche 12 Kanten des Wirfels auf den Flachen des

Dodekaeders liegen.

Onkel Dagobert, der in dieser denk- und merkwirdigen Zeiten alles ver- und
vorstellt beziehungsweise vor- und verstellt, driickt keck die Teile Uber den Flachen

des Wirfels in den Wirfel hinein und skizziert seine unvorstellbare Vorstellung !

Frage Ist die Skizze richtig oder falsch ?



http://www.albinegri.ch/Info.htm
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Losung Ratseldes Tages 18+4-2+0 = 20

vor — und verstellt

Zeichnung ( Geogebra) Bernhard Ruh Internet

w1 o """/

Skript Hans Walser

https://lwww.walser-h-m.ch/hans/Vortraege/20171118/Skript.pdf

6 Zusammenhang mit dem Wiirfel

Das halbreguldre Dodekaeder passt offensichtlich in einen Wiirfel (Abb. 11b). Wir kon-

nen aber auch auf den Seiten des reguldaren Dodekaeders einen Wiirfel einzeichnen
(Abb. 11a). I

a) b)

Abb. 11: Zusammenhang mit dem Wiirfel

Wir konnen daher das reguldre Dodekaeder als Wiirfels mit sechs aufgesetzten Walm-
dichern sehen. Uberraschenderweise ist das halbregulire Dodekaeder genau die Restfi-
gur nach dem Abschneiden von sechs Walmdéchern vom Wiirfel. Wir konnen daher das
reguldre Dodekaeder als _positiv® und das halbregulire Dodekaeder als . negativ” se-
hen. Der Walmdachiiberschuss des reguldren Dodekaeders entspricht dem Walmdach-
defizit des halbregularen Dodekaeders.

Die Abbildung 12 zeigt den Zusammenhang wischen den beiden Dodekaedem.

Albert Gubeli: «Meine Skizzen entstanden bereits viel friiher (2006). Die erste in den Ferien
in der Toscana und zur grossen Uberraschung beim Uberpriifen habe ich den 12-Flichner, 8-Stern mit
Pentalbi Flachen entdeckt, den ich Jahrzehnte frither mit Pentalbi Spielsteinen (1977 in der Schweiz

patentiert) mit Klebebandern zusammengeklebt hatte.»


https://www.walser-h-m.ch/hans/Vortraege/20171118/Skript.pdf
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Ratseldes Tages -2+0+4!-2+0 = 20

verscha ® zt

V VI

L VAR | o ‘ I

\,.*}t—t-_ =

\ |

Warum nicht — die Kreiszahl Pl mit einem kleinen «Scherzratsel» einfilhren ?

Immerhin ist 22:7 eine historische Anndherung an das Rundherum.

2
Das weniger prazise Verhaltnis fir Pl 256 : 81 respektive 22% .32° . 3.16

schiebt man Ubrigens in etwa dem Jahr 2020 v.Chr. zu'!

Gewusst oder erst im 2020 entdeckt ? In den 1'000 Stellen hinter dem Komma kommt
die Zahl 20 prazis 20:2 mal vor!

Das Verschieben eines Holzchens |0st zumindest bis hierher alle Probleme auch
das folgende:

Wer die L6sung nicht kennt, suche sie im Internet. Die Lésung lasst sich zumindest
20-fach finden !



[30]

Und dies ist der Grund, warum Onkel Dagobert Scherzratsel mit Wohl-Lust zur Seite
schiebt, abgesehen davon, dass es genugend viele reizvolle Holzstreich(el) —

Einheiten in Bucherform gibt !

Richtig — Onkel Dagobert liebt den Humor Uber alles
und betrachtet dieses Mittelchen speziell in dieser Zeit als
eine sehr wertvolle Medizin ! Aus diesem Grund hat er
ebenfalls ein Scherzratsel kreiert, um allerdings hiermit
definitiv dieses «lachende» Kapitelchen anderen zu

Uberlassen.

Z\n/ HNZ =

Frage Was ist das Spezielle an dieser holzigen Kreation ?

Losung Ratseldes Tages -2+0+4! - 2+0 =20

vor - und verstellt

Das Wort ZWANZIG besteht aus 20 Holzchen !
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Ratseldes Tages -2+1-4!-2+0 = 20

Idee BeatWandeler

WAHU - Coruna - Ratsel

Frage Wie gross ist die Chance, dass eine zufillig ausgewahlte,
natirliche Zahl mit 2 beginnt oder mit 0 endet ?

Oder ist im ausschliessenden Sinn zu verstehen: Zahlen, die mit 2 beginnen

und zugleich mit 0 enden wie zum Beispiel 2'340 , gehoren nicht dazu !

Betrachten wir hierzu vier Kandidaten:
201,10'000, 2°020°202°020°202°021 , 1°234°567°890

Die natirlichen Zahlen kénnen somit beliebig gross werden.

Losung RatseldesTages —-2+1-4!'-2+0 =20
WAHU - Coruna - Ratsel

Onkel Dagobert ist restlos begeistert ab folgender Bruchlandung :

Y 1 1 1 10 9 1 18 1 20
—— - — 2 —f— - — = — = — = —— =20%
9 40 90 90 90 90 90 5 100

Wir taufen dieses Phanomen, das ubrigens am 20. IV 2020 entdeckt wurde,
WAHU - Coruna - Ratsel , weil es Beat WANndeler kreierte und Hansheiri
HUwiler es als erster loste !
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Fiur den Platz vorne bei der Zahl kommen 9 Ziffern in Frage, die null ist
unerwiinscht. Somit starten wir mit dem Verhaltnis 1:9.

Hinten kommen alle 10 Ziffern in Frage. Dies liefert uns das Verhaltnis 1:10.
Sind beide Kriterien erfiillt — vorne 2 und hinten 0 - so ist dies unerwiinscht
und deshalb ist dies zu subtrahieren !

1.1_1
9 10 90

Ein Ratsel rund um 2 -0, das prazis 20% gibt, ist phantastisch —

meint nicht nur Onkel Dagobert , sondern weltweit alle Zahlen-Theoretiker !

Waren die Zahlen endlich, gabe es kleine Deltas. Aber wie wir unlangst wissen,
sind die Zahlen, auch wenn sie derzeit nicht stimmen, unendlich schon !

0-10: 2,10 2Stuck
0-100: 2,10, 21,22,23,24,25,26,27,28,29,30,40,50,60,70,80,90, 100
19 Stick
19 Stiuck (0-100) , 9 Stiuck (101-200) , 99 Stick (201 -300)
10 Stick (301-400) , 60 Stiick (401-1'000)

198 Stiick Zu beachten, 20, 200 und 220 sind keine Kandidaten.

Zu beachten, 20 ist kein Kandidat.
0-1°000:

Weitere ganzzahlige Optionen lassen sich in der Tabelle finden.

1. 1 1 2x 2

+ — = =
X Xx+1 x.(x+1) x.(x+1) X+1

X Bruch Prozent X Bruch Prozent
3 0.5 50 39 0.05 5

4 0.4 40 49 0.04 4

7 0.25 25 79 0.025 2.5

9 0.2 20 99 0.02 2

15 0.125 12,5 124 0.016 1.6
19 0.1 10 159 0.0125 1.25
24 0.08 8 199 0.01 1
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Ratsel des Tages (2+3)-(,/T+ 2)+0 = 20

Kartenzauber

Vor weniger als 20 Tagen April wurde angeblich in
Princeton der Mathematiker John Horton Conway (1937
— 2020) ein Opfer der Covid - Fast 20 - Erkrankung.

Er galt als einer der bedeutendsten Mathematiker unserer
Zeit. Conways Wahrzeichen waren unter anderem Spiele,

Puzzles und Kartentricks, mit der Kernidee, Mathematik

einer breiten Offentlichkeit naher zu bringen.
Deshalb widmet Onkel Dagobert diesen Kartentrick dem Genie John Horton Conway

und dankt ihm fur sein allgemeinverstandliches Schaffen !

— ;% \’a -
B

¥\ fg B
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Zuerst merken wir uns die Karten-Werte ( As = 11 , Banner = 10, usw. ) fur diesen
Trick. Anschliessend bilden wir 11-er Haufchen.
Wir nehmen eine beliebige Karte, zum Beispiel den Konig (4), und erganzen ihn mit

sieben weiteren Karten. Oder die Acht (8) erhalt drei Karten zur Erganzung auf 11.



https://dof.princeton.edu/about/clerk-faculty/emeritus/john-horton-conway
https://dof.princeton.edu/about/clerk-faculty/emeritus/john-horton-conway
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Die Karten, die am Schluss ubrigbleiben, bezeichnen wir als Handkarten.
Beispielsweise ziehen wie am Schluss einen Puur (2) und haben nur noch drei weitere
Karten zur Verfligung, so kdnnen wir kein weiteres 11-er Haufchen bilden. Wir haben

somit in diesem Fall vier ( 1 + 3 ) Handkarten offen auf dem Tisch.

Das Ziel besteht darin, die Summe der untersten Karten aller 11-er Haufchen —

selbstverstandlich fur den MM ( Mathematik-Magier ) unsichtbar — zu ermitteln !

4 Haufchen - 8 Handkarten

KONIG

¥ @S By
X = s »
xjx ¥¥ g}é’g
xix S Lg ¥
Anzahl Haufchen | Anzahl Handkarten | Summe

8 0 60

5 6 30

4 8 ?

Frage Wie gross ist die Summe bei 4 Haufchen und 8 Handkarten ?

Gibt es eine Formel fiur diesen Kartentrick ?
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Lésung Ratsel des Tages (2+3)-(,/T+ 2)+0 =20

Kartenzauber

Summe =12-(n-3) + HK

n: Anzahl Haufchen , HK: Handkarten

Onkel Dagoberts experimenteller Ansatz (3 Puura ) :

° Unten liegen drei Puura. Die Haufchen bestehen somit aus je 10 Karten.

Fazit Summe =HK (6) , 3Haufchen: 0 Punkte
. Delta Wir ersetzen einen Puur durch einen Ober. Wir entnehmen dem Ober-

H&aufchen ein Ass, da es nur noch acht Erganzungskarten braucht. Mit dem Ass bilden

wir ein viertes Haufchen.

Fazit Summe =12 + HK  (respektive 18=2+2+3+11)

Folgerung Ab 3 bewirkt jedes neue Haufchen eine Vergrosserung um 12.

Philosophisch  Beginne mit Nada und geniesse das Delta !

Nada=20 (N=14 , A=1,D=4, A=1)
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Mathematische Herleitung von Armin Widmer
S: Summe, die herauszufinden ist
n: Anzahl Haufchen
w,: Kartenwert ( der untersten Karte)

h: Anzahl Handkarten

Beispiel (3Puwa) S=6,n=3,w,=2,h=6

n n
> (12-w;)+h=12n-Y w; =12n-S+h=36
i=1 i=1

$=12n-36+h =12 (n-3)+h
Die Losungsfindung: Das Kartenspiel besteht aus 36 Karten. Diese werden in n

Haufchen plus h Restkarten aufgeteilt.

Jedes der Haufchen besteht aus 12-w Karten, wobei w der Wert der untersten Karte

des Haufchens entspricht. Somit gilt ... ( siehe oben).

Anzahl Haufchen Anzahl Handkarten Summe

4 8 20

3 6 6

4 6 18

5 6 30

6 6 42
Zusatzfragen
1. Es wird eine Tabelle ( n, h) erstellt. Wie viele Kombinationen gibt es ?

2. Was sind die minimalen und maximalen Werte vonn, hund s ?
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Ratsel des Tages (42 -8 )!1-{4 -2+0=20

verspielt

Nicht nur in der Corona-Zeit ist das Spiel respektive das Spielen - so Onkel
Dagobert - die beste Medizin !

«Es ist einfach herrlich, wie im Leben, so schnell die Ubersicht zu verlieren !
Bereits beim 1. Zug beim Schach stehen uns 20 Ziige zur Verfigung.

Zieht Schwarz so haben wir bereits 20 mal 20 Positionen.

Wie viele verschiedene Stellungen es nach einem 2. Zug von Weiss geben kann,
lasst sich gewiss nicht in 20 Minuten berechnen! Oder ?
Selbst dies schafft Onkel Dagobert — mit zwei Wirfeln 20 Augen zu werfen !

Allerdings muss er hierzu sein Back-Gammon-Koéfferchen auspacken, denn ein
Pasch bedeutet, dass die Augenzahl ( hier 5 ) nicht nur zweimal mit einem oder

zwei Steinen ausgefihrt wird, sondern viermal mit bis zu vier Steinen.
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Nebenbei erwahnt Onkel Dagobert , dass es zu diesem Klassiker bereits vor

20 mal 200 Jahre ahnliche Brettspiele gab

und dass es vor allem ein geniales Spiel ist, dass die Zeit nicht nur von der

Stratege her ins Zentrum riickt :

24 Zacken erinnern uns an 24 Stunden, 30 Steine an die 30 Tage im Monat und
die meistgewirfelte Zahl Sieben mit einem Wirfel-Paar an die 7 Tage in einer
Woche.

Gespielt wird jeweils um einen Punkt. Wer vorteilhaft steht, kann mit einem
Kontra-Ruf den Einsatz verdoppeln. Entweder der Gegenspieler ist bereit, mit
dem doppelten Einsatz weiterzuspielen oder er muss sofort aufgeben und

verliert den einfachen Einsatz ?

Frage Wie gross muss die Gewinnchance sein, um ein Kontra zu
akzeptieren und mit dem doppelten Einsatz weiterzuspielen ?

50% , 35 % , 30% , 25% oder nur 20% ?

Tipp Spiele fiktiv zweimal 100 Partien und ...

Losung Ratsel des Tages (,/E ﬁ) - ,/Z— 2+0 = 20

verspielt

Geben wir bei 100 Partien beim Kontra des Gegners stets auf, so werden wir
wir 100 Punkte verlieren.

Spielen wir bei einer Gewinnchance von 25% , was der Losung entspricht ,
stets weiter, so verlieren wir ebenfalls 100 Punkte :

75-2 - 26-2 = 100 , mathematisch: 2-(100—x) - 2x = 100
Da nach einem Kontra des Gegners nur wir, aber nicht der Gegner, ein

Rekontra geben darf, wird die Annahme des Kontras sogar zu einem

minimalen, zusatzlichen Vorteil.
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Ratsel des Tages 1° - 20 = 20
quer denken

Onkel Dagobert liebt die Primzahlen, zumal sie verkiinden, dass 2021 ein gutes
Jahr werden wird ! Die Beweisfiihrung ist mathematisch einwandfrei.
Wahrend 2021 als P-P ( Primzahlen-Produkt ) dargestellt werden kann, ist das

2020 ein operatives P-Gemisch, und dies ist offensichtlich heikel.
19-101+ 101 = 2020 , 43-47 = 2021

Frage Wie lange wird es dauern, bis nach 2021 erneut eine Jahreszahl als

Produkt von zwei Primzahlen dargestellt werden kann ?

Daran erinnert sich Onkel Dagobert gern, als er vor prazis 20 Jahren Herbert
Fries ( 1926 - 2015 ) begegnete. Fiir den Musiklehrer am Gymnasium in Biel
waren die Primzahlen gleichermassen wohlklingend wie Beethovens
Klaviersonate Nummer 20. Wen wundert es deshalb, dass Fries haufig die 20
oder zumindest die 2 voranstelite.

So entdeckte er bei der Einser-Pyramiden-Analyse das Primzahl-Produkt:

2'071°723 - 5'363'222'357 = 11"111"111"111°111

1 =1
1 =N
111 = 3.37
7”11 = 11-101
11111 = 41.271

111”111

3-7-11.13.37
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Nun lassen wir Herbert Fries zu Wort
kommen, immerhin resultierte ein Buch
aus seinem Querdenken.
Eine typische querdenkerische Aufgabe
besteht darin, die Zahl 2’222 mit
Primzahlen zu bilden. Stehbierers Panoptikum

Von Irritation zur Inspriration

Aussert simpel sind gemiss Fries die R.G. Fischer
Identitaten:

1'021 +1'201 = 2'222 und 79 +577 + 757 + 809 = 2°222

Frage Gesucht wird eine 2'222 Identitat mit moéglichst wenigen Ziffern.

Damit die Darstellung moglichst wenig Ziffern aufweist, diirfen auch Potenzen
verwendet werden.

Léosung Ratsel des Tages 15.20 = 20

quer denken

Nach 2021 wird 2026 (=2 - 2013 ) erneut ein DPY ( Double-Prime-Year ) sein.

Herbert Fries meintdazu: etwas anspruchsvoller ist
52 +13%2 = 2222 , 13+47%=12222
Von erlesener Qualitat ist

(3-131-311)—(7-7-31.79) = 2222

Warum erlesene Qualitat, fragt man sich. Weil, so Fries, die berechneten
Klammerausdriicke wie der erste Faktor von 1 und 3 eingerahmt sind.

(122'223) - (120'001) = 2222

Na ja — denkt sich Onkel Dagobert — und forderte deshalb als Ziel méglichst

wenig Ziffern. Und prompt ist folgende Lésung mit nur 4 Ziffern einzigartig :

37 +5.7=2222
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Ratsel des Tages 2-(5+4+2°) = 20

CHAOS - ACH SO

SIEG - ELEND - HILFE - OASE haben etwas gemeinsam.
Die grosse Frage ist nur: « Wie bitte — dies ist kein Buchstaben-Salat ? »

Hier ist die verbliuffend einfache Erklarung: « Wérter und Zahlen begegnen sich ! »
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Wie kdnnte es anders sein, der SIEG (19+9+ 5+ 7 =20 + 20 ) ist uns gewiss !

Frage Wer findet ein 20-er Wort ?

Beat Wandeler mit dem verspielten Beinamen CHouCHou, wird sich an der 20-er
Kombination CHCH erfreuen. Die Zahlengétter sind sich allerdings nicht einig, ob
CHCH eventuell auch CHouchou SCHweiz bedeutet. Schliesslich erhalt eines seiner
Lebenswerke «MBINGU» ( suahelisch — Himmel ) ilber unsere Landesgrenze hinaus
lobende Anerkennung. http://mbinguvillage.ch

Was nur 20 Insider wissen, ist, dass Onkel Dagobert dem ZGB ( Zahlen-Geheim-B+)
OKTOLUS angehért. Einmal im Jahr treffen sich die Oktolusistinnen und Oktolusisten,
um die Jahreszahlen zu analysieren. Wer Mitglied werden will, muss das Signet
knacken.

Frage Wie lasst sich aus dem Signet OKTOLUS entziffern ?

Tipp Wenn Du es nicht herausfindest , frage Deinen unsichtbaren, dualen Partner !


http://mbinguvillage.ch/
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Losung Ratseldes Tages 2- (5 +4+2° ) = 20

CHAOS - ACH SO

A B
KL
uyv

C
M
W

D
N
X

E
o
Y

N9
[31(0)
A
wn
-

Onkel Dagobert iibt sich im dichten :

Selbst wenn ich NADA besitze ausser JADE ,

GEH ich mit dem ALFA zum ABEL !

Und warum machst du das ? Wegen dem DADA-DADA-Ismus !

Ist der 20-er Groschen gefallen ? Dieses sinnlose Gedicht weist nur darauf hin,

dass es tatsachlich Worte mit dem Wert 20 gibt wie zum Beispiel das Wort
NADA (14+1+4+1=20).

Folgende Liste verdanken wir Bernhard Ruh !

Mit mehr als vier Buchstaben ist uns nur Abdal ( arabisch ) bekannt.

AAR GEH ICH KGB
ABEL ALFA DIEB JADE
JADE LABE | NADA



https://de.wikipedia.org/wiki/Arabische_Sprache

[43]

Das Signet OKTOLUS wird vertikal im Dual-System dargestellt,

wobei das Unsichtbare sichtbar wird und umgekehrt.

0=15,K=11,T=20, 0=15,L=12,U=21, §=19

I (N -
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Ratsel des Tages (3! -5)-20 = 20
Wer findet denn so was ?

Welche gemeinsame Eigenschaft haben diese 20 Zahlenpaare ?
(2,0) (0,2) (2,48) (-2,0) (0,-19)
(1,1) (5,15) (-5,-15) (-2,3) (1,-1)
(20,0) (-20,0) (0,20) (0,-20) (14,6)

(,2) (3,5) (8,12) (19,-1) (1,0)

Die Summe der beiden Zahlen wird im absoluten Sinn nie grosser als 20. Im
absoluten Sinn bedeutet, dass negative Zahlen positiv zu betrachten sind.
Zudem spielt der Stellenwert ( ob vorne oder hinten ) eine Rolle. So sehen

folgende vier Typen zwar ahnlich aus, sie sind aber voneinander verschieden.
(1,19) (—1,19) (1,—19) (—1,—19)

In einer Zeit, in der die Zeit keine Rolle spielt, withite
Onkel Dagobert in einer Biicherkiste und griff ohne
Hintergedanken beim 20. Buch zu. Da es sich um
ein verstaubtes DDR-Buch aus den 60-er Jahren

handelt, reizte ihn die Aufgabe Nr. 20. im Kapitel

«Ungleichungen» passend nicht nur zu jener Zeit !

Frage Wie viele verschiedene Zahlenpaare ( x , y ) gibt es, so dass die
Summe von x Betrag und y Betrag kleiner oder gleich 20 ist?

gesucht: Anzahl Zahlenpaare (x,y )

mathematisch |x|+|y| <20 ; x,yeZ

Tipp Die LOésung ist eine Quadratzahl !
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Losung Ratseldes Tages (3! -5)-20 =20

Wer findet denn so was ?

Eleganter als die «<Mengen-Variante» im Buch ( siehe unten ) ist der geometrische
Ansatz ( gesendet von Armin Widmer, Beat Wandeler und Bernhard Ruh).

Es entsteht ein «fréhliches» respektive «aufgestelltes» Quadrat !

Die Abbildung zeigt die Lange 0 ( mit dem Zahlenpaar (0,0), die Ldnge 1 ( mit 5
Zahlen-Paaren ) und Lange 2 ( mit 13 Z-P ).

Hinter der Folge 1,5, 13, ... steckt die Summe zweier Quadrate:

1=0+1 , 5=1+4 , 13=4+9

allgemein S=n?+ (n+1)2

besonders hiibsch 841 =202 + 212

Ist dies Zufall ? 20 — 21 — 29 st ein pythagoreisches Tripel !

Zusatzfrage Gibtesnebst 3—-4 -5 und 20 - 21 — 29 noch ein Tripel
mit der Nachbar-Eigenschaft 20 — 21 ?

Und hier ist sie — die wunderschone 20-er Losung ( von Bernhard Ruh ) !

Bitte nicht nachzahlen, es sind 841 Punkte !

LR N
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Die Losung aus dem Buch allerdings fiir |x|+|y| <100 :

20 1)  Die Menge 9 aller ganzzahligen Losungen (z,y) mit 2 > 0, y > 0
ergibt sich durch folgende Aufzihlung: I
99 Paare:2=1; y=1,...,99,
98 Paare: 2 =2; y=1,...,98,

:?.Pa.a.rc: x=98; y=1,2,
1Paar: 2=99; y=1.
Die Anzahl dieser Paare ist

l+2+...+98+99==%~-99-100.

2)  Die Mengen 0V, M”, M aller ganzzahligen Losungen (z, y) mit
®<0, y>0 bzw. 2> 0, y <0 bzw. 2 <0, y < 0 konnen jeweils
cineindeutig auf MM abgebildet werden, indem man je ein Paar (a, b)
aus 9N dem Paar (—a, b) bzw. (a, —b) bzw. (—a, —b) zuordnet.

3)  Die Menge 0N aller ganzzahligen Losungen (z, %) mit # =0, y > 0
enthélt genau 100 Paare:

z2=0; y=1,...,100.

4) Die Mengen 9, MN”, N aller ganzzahligen Losungen (z, ) mit
®=0,y<0 bzw. 2> 0, y =0 bzw. 2 <0, y = 0 konnen jeweils
eineindeutig auf N abgebildet werden, indem man je ein Paar (0, ¢)
aus N dem Paar (0, —¢) bzw. (¢, 0) bzw. (—¢, 0) zuordnet.

5)  Die Menge ? aller ganzzahligen Losungen (z,y) mit z =0, y = 0
enthélt genau ein Paar: z = 0, y = 0.

6) Die Mengen 9, M, M”, M, N, N, N”, N, P sind paarweise
elementfremd ; ihre Vereinigungsmenge ist die Menge aller ganzzahligen
Losungspaare ; deren Anzahl betrigt somit

4-%-99-100+4-100+1=20201.

Reizend, dass die Losung 20’201 gleich doppelt zur viel schéneren 20-er Variante

hinweist !

Formel im Buch
4-% .(n=1)-n+4n+1=2n2+2n+1=n2+(n+1)?

n2+(n+1)2 =x%,xeN, n,=3,n,=20

nur 32+42 =52 ynd 202+ 212 = 292 = 841
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Ratseldes Tages (6-5) 20 = 20
Idee Beat Wandeler

goldenes Quartett

Onkel Dagobert lasst seinen Gedanken freien Lauf und lasst sogar das
mogliche Unmdégliche zu! Wir kdnnen es uns nicht vorstellen: Ein Skirennen

zu viert und alle vier Rennfahrer kommen gleichzeitig ans Ziel.

Optisch sieht ein goldenes Quartett so aus ( Bild 1)

Bild 1 Bild 2 Bild 3 Bild 4 Bild 5 Bild 6

Um alle Varianten aufzuspiiren, lassen sich die Bilder kategorisieren :

o alle Zeiten sind verschieden ( Bild 2)

e Paar - zwei Zeiten sind gleich ( Bild 3/ C und D Silber)

e Doppelpaar - je zwei Zeiten sind gleich ( Bild 4)

e Triplette - drei Zeiten sind gleich ( Bild 5/ A, B und D silber)

e Quartett — alle vier gleichzeitig ( Bild 1/ hier gibt es nur ein Typ )

Aufgepasst Bild 6 ist unmdglich. Wenn A und B gleichzeitig Bestzeiten
aufstellen und Gold erobern, wird C nicht Silber erhalten !

Er wird sich mit Bronze begniigen miissen.
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So schon die Mini-Schachbretter aussehen, Onkel Dagobert steckt im digitalen
Zeitalter und visualisiert es mit Zahlen: Hierzu offeriert er uns 20 digitalisierte

Bilder und folgenden Fragenkatalog :

Fragen Welches der 20 Bilder ist «faul» ?
Wie viele Varianten gibt es mit vier verschiedenen Zahlen ?

Wie viele Varianten gibt es insgesamt ?
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Losung Ratseldes Tages (6-5)-20 =20

goldenes Quartett

veroffentlicht am
\ / X + \ / X +| =20
\ . \ / P

Fragen Welches der 20 Bilder ist «faul»? 4133
Wie viele Varianten gibt es mit vier verschiedenen Zahlen ?
24 = 4!

Wie viele Varianten gibt es insgesamt? 75

Dieses Klassierungsproblem ist relativ alt !

Der italienische Mathematiker Guido Fubini ( 1879 — 1943 ) hatte bereits seine
Hand im Spiel !

https://de.wikipedia.org/wiki/Guido_Fubini

Bei einem Rennfahrer gibt es 1 Variante.
Bei zwei Rennfahrern gibt es 3 Varianten.
Bei drei Rennfahrern gibt es 13 Varianten.

Bei vier Rennfahrern gibt es 75 Varianten.


https://de.wikipedia.org/wiki/Guido_Fubini

[50]

Die Fubini-Folge 1-3-13-75- 541 -4'683 usw.

https://oeis.org/A000670

Bis erstmals die 20 in einem Glied der Fubini - Folge auftauchen wird, muss man

sich gedulden!

Bei 20 Rennfahrern gibtes 2°677°687°796°244°384°203°’115 Varianten.

Ziffer2: 72 mal , Ziffer3: 72mal , Ziffer4: 52 mal

Ziffer1: 104 mal ,
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https://oeis.org/A000670
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Ratseldes Tages 8-5-20 = 20
Zahhlenmehr

Lassen wir nochmals Herbert Fries ( 1926 — 2015 ) zur Zahl und zu Wort
kommen:  Wir notieren beliebig zwei Zahlen ( 23 und 1’504 ), bilden das
Produkt ( 34’592 ) und durchlaufen geméass dem Beispiel eine Minus-Maschine
bis eine moglichst kleine Zahl mit einer Null am Schluss auftauchen wird.

Minus-Maschine Aus der Zahl werden zwei Faktoren gebildet und
diese vom Resultat subtrahiert.

34592 — 34.592 34592 — 3459.2 34592 - 3.4592
- 14464 —14.464 = 27674 - 227 = 20816 - 2?7
-~ 7968 — 7968

= 1600 - 1-600

-
Frage Bei welcher zweistelligen Zahlen mit einer Null am Schluss
werden die beiden anderen Beispiele enden ?

Tipp Es braucht mehr Schritte als beim 1. Beispiel ( 1°000 ).

Wer 20 affin ist wie zum Beispiel Armin Widmer entdeckt hitbsche Identitaten :

522.(22)22 _ 202° _ 625256
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Ab und zu - ganz selten — beschaftigt sich Onkel Dagobert mit sehr einfachen
Problemen und erfreut sich dafiir ilber Lésungen im 20 Sekunden-Takt !

Er will 20 bilden und notiert sich hierzu alle 17 Quadrupel startend mit 1 -2 -
3 -4 gefolgtvon2-3-4-5 bishinzu 17-18-19-20.

1.(2+3)-4 =20

17+1-8+1+9 =20

Frage Gibt es fur alle 17 Quadrupel eine 20-er Variante ?

Last but not least hat sich Bernhard Ruh auf 20 Seiten in seinem Corona-
Tagebuch alle Zahlen von 1 bis 2'020 notiert und sich wie ein sehr sorgfaltiger
Pfleger um die Anzahl Ziffern gekiimmert !

Fragen Wie viele Ziffern enthalt eine Liste von 1 bis 2'020 ?
Welche Ziffer ist top , welche ein Flop ?

An welcher Stelle rangiert die Zwei ?



Losung Ratsel des Tages

Zahhlenmehr

34 592 - 34-592
=14 464 -14- 464
= 7968 - 796-8

= 1600 - 1-600

[53]

34 592 - 3459-2

= 27674 - 27- 674

= 9476 - 94-76

= 2332 -

233-2
1866 - 18- 66
678 - 67-8

142 - 14-2

114 - 11-4

8:5-20 =20

34592 - 3-4592

=20816 - 20-816

4496 - 44 - 96

= 272 - 2-72
= 128- 12-8
32- 2-3
26 - 2-6
14 - 1-4

Was Fries wohl vermutete, gibt es viele Varianten, die mit 34'592 beginnen !

Armin Widmer :

34'592 =3'459 x 2
27'674 =27 x 674
9'476 =9 x 476
5’192 =5x 192
4'232 =423 x 2
3'386 = 33 x 86
548 =5x 48
308=30x8
68=6x8

20

34'592 =3'459x 2
27674 =27 x 674
9'476 =9 x 476
5192 =5x 192
4'232 =423 x 2
3'386 = 3 x 386
2'228 =2 x 228
1'772=17x 72
548 =5x 48
308=30x 8
68=6Xx8

20

Aber nur drei Varianten enden mit der Zahl 20!

34'592 =3'459x 2
27'674=2x 7674
12'326 = 12 x 326
8'414 =8 x 414
5'102=510x 2
4'082 =408 x 2
3'266 = 3 x 266
2'468 = 24 x 68
836 =8 x 36

548 =5x 48
308=30x 8
68=6x8

20
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Nur rund die Halfte aller Quadrupel funktionieren ,

ohne die fragwiirdige Zifferntrennung !

1.(2+3)-4 (-2+3)-45 31.4.5:6 4.5.(7-6)

-51:6-(7-8) 6+7-V%[8 -7+8+9+10 8-9+10+11

9+10-11+12 10+11+12-13 1+412-1+3-1-4  12+13-1+J4 -1-5
1.3+14+1-5+1+6 1-4+156-1.6+1-7 15+1.6+1.7-1-8 16 +17+1-8-1-9

17 +1+8+1-9+2+0

6+7-V[8 neu 6+7-(1d8)!:{9

Bereits eine Liste 1 — 100 gibt teilweise Auskunft :
1 isttop, 0 ein Flop und 2 holt eventuell Silber !

Der Rest arrangiert sich.

Ziffer | 1 2 | 3|4 |68 |6 7]|8]|9]0
1-10 | 2 11 |1 | 1|11 1]1]mn
1-20| 10 | 2 | 1 [ 1 | 1| 1 [ 1] 1| 1] 1]20
21-30 [ 1 | 10 | 2 | 1 | 1 | 1| 1|1 1| 1|20
31-40 | 1 1 |10 2| 1|11 ]1]1]1]20
41-50 | 1 1 |1 |10]| 2| 1|1 1|1] 1|2
51-60 | 1 1 |1 (1|10 2[4 ]|1]1]| 1|20
61-70 | 1 1 |1 |1 |1 |[10]2|1]1]1]2
71-80 | 1 1 | 11|11 [10]2]1]|1]20
81-90 | 1 1 |1 |1 |1 |[1]|1 10 2]1]20
81-100| 2 | 4 [ 1 [ 1 | 1 | 1| 1| 1|10 2] 21
Total | 21 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 20 | 11 | 192
1-2020 | 1612 | 624 | 602 | 602 | 602 | 602 | 602 | 602 | 602 | 523 | 6973
% |23.12] 8.95 863 8.63|8.63|863|863 863 863|7.50| 100
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Umhang

Kartenzauber [ Seite33]
Anzahl Haufchen
Anzahl Handkarten ( nicht in einem Haufchen)

S: Summe der Werte der ersten Karte in jedem Haufchen

Zusatzfrage 1 Wie viele Kombinationen von n, h und s gibt es ?
Die Tabelle zeigt den Start.

WWww|3
O ~NOO T
O ~NOO|»

HIHON
WINNIN
NINNIN

Fur ein gegebenes n gibt es 10 Kombinationen von (n, h, s) mith=0, 1, ... 9.
n geht von 3 bis 15, also 13x10 = 130 Kombinationen.

Allerdings sind einige Kombinationen ausgeschlossen:

- bein=15 die 9 Kombinationen mit h > 0,
- bein=14 die 5 Kombinationen mit h > 5,
- bein=13 1 Kombination mith =9,

- bein=3 6 kombinationen mit h < 6.

Es bleiben 109 Kombinationen (130 — 21) fur die Tabelle.

Zusatzfrage 2 Maximale und minimale Werte

maximaler Wert vons : 144 (15 Haufchen 4xAss, 4xBanner, 4x9, 3x8 , 0 Handkarten ).
maximaler Wert vonn: 15 maximaler Wert von h : 9

minimaler Wert vons : 6 (3 Puurd).

maximaler Wert vonn : 3 (3 Puurd) minimalerh: 0
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der letzte Stein [ Seite 22])

Um das Spiel besser zu verstehen, haben wir alle mdglichen Spielsituationen
aufgezeichnet. Dabei kbnnen viele der 512 ( = 2”9 ) Situationen weggelassen werden,

da sie zueinander dreh- oder spiegelsymmetrisch sind.

Fragen

e Wie viele verschiedene Spielsituationen sind zu zeichnen?

o Wo im Internet Iasst sich die entsprechende Zahl fir ein 4x4 Quadrat finden?

Das systematische Aufzeichnen fuhrt zur Folge 1 ( kein Stein),3 (1 Stein), 8 (2

Steine ) , 16 ( 3 Steine ) gefolgt von 23 ( 4 Steine / bitte selber zeichnen ).

Mit dem Wechselspiel Stein — Liicke ergibt sich :
1,3,8,16,23,23,16,8,3,1 - 102 Varianten

:
SRRRTRN e

i]
. ™

W I T -
-
e E

Internet https://oeis.org Search seq: 1,3,8,16,23,23,16

Wenn man diese Folge so sucht, erhalt man die Resultate (beginnend mit dem
unvorstellbaren 0x0 Quadrat). Beim 4x4 Quadrat gibt es 8’548 Stellungen.

A054252 Triangle T(n k) of n X n binary matrices with k=0_n"2 ones under a
square D 4.
i, 1,1, 1,1, 2, 1,1, 1, 3, 8, 16, 23, 23, 16, 8, 3, 1,

Statistik der Minus-Maschine [ Seite 51]


https://oeis.org/
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Ausgehend von 34’592 gibt es 3’216 Wege, auf denen die Maschine zu 140 verschiedenen

Endzahlen kommt. Tabelle ( Haufigkeit der Endzahlen)
10: 679 330: 12 660: 2 1°170: 1 2’130: 1
20: 3 340: 13 670: 4 1°180: 1 2’170: 2
30: 132 350: 1 690: 3 1°200: 1 2'200: 1
40: 27 360: 1 700: 2 1°210: 1 2’300: 1
50: 16 370: 5 710: 1 1°240: 1 2’370: 1
60: 41 380: 1 720: 1 1°290: 4 2’650: 1
70: 190 390: 8 740: 1 1°310: 1 2’730: 1
90: 72 400: 5 750: 2 1°410: 1 2’770: 1
100: 1°305 420: 2 760: 1 1°420: 4 2’920: 1
110: 3 430: 13 810: 5 1°480: 3 3'140: 1
120: 3 440: 2 820: 2 1°500: 1 3'490: 1
130: 79 450: 9 880: 1 1°510: 1 3’530: 2
140: 2 460: 6 890: 1 1°’530: 1 3'610: 1
150: 8 470: 1 920: 1 1'540: 1 4°480: 1
160: 20 480: 1 930: 2 1’600: 1 5’000: 1
170: 1 490: 7 940: 3 1°620: 2 5’050: 1
180: 6 500: 2 960: 4 1°660: 1 5’880: 1
190: 10 510: 6 970: 1 1°690: 2 6’580: 1
210: 12 520: 12 980: 1 1°750: 1 6’900: 1
220: 42 540: 4 990: 1 1’770: 1 6’910: 1
230: 2 550: 2 1°000: 254 1°780: 1 7°050: 1
240: 2 560: 2 1°010: 1 1°860: 1 7°250: 1
250: 11 570: 5 1°020: 1 1°940: 1 7°620: 1
270: 3 580: 11 1°050: 2 1°950: 1 8’330: 1
280: 6 590: 2 1°060: 3 1°960: 1 8’680: 1
290: 5 610: 1 1°080: 1 2°010: 1 9210: 1
300: 2 620: 1 1°130: 2 2°020: 2 10’°000: 8
310: 18 640: 1 1°150: 1 2°090: 1 1°5610: 1

Auffallig ist das haufige Auftreten von ganzzahligen Potenzen von 10. Und warum tut die 20
so bockig? Sogar die 10°'000 mit 8 Auftritten macht es viel besser !

Ausgehend von der Startzahl 34’592 erreicht die Minusmaschine nach maximal 24 Schritten
die Endzahl. Durchschnittlich braucht sie dazu aber nur die Halfte, 12 Schritte. Zwei Schritte

braucht sie mindestens, und dies gelingt ihr viermal.
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Ausgehend von der Startzahl 34’592 erreicht die Minusmaschine nach maximal 24 Schritten
die Endzahl. Durchschnittlich braucht sie dazu aber nur die Halfte, konkret 12 Schritte.

Nur 2 Schritte braucht die Maschine mindestens, und dies gelingt ihr viermal.

Tabelle ( Verteilung der Anzahl Schritte)

2:4 7:108 12: 370 17: 126 22: 3
3:11 8:194 13: 381 18: 75 23: 2
4: 22 9: 264 14: 340 19: 38 24:1
5: 48 10: 355 15: 240 20: 19
6: 68 11: 335 16: 201 21:11

quer denken [ Seite 51]

2'222 darstellen mit Primzahlen mit 6 Ziffern

2.11-101 2'239 - 17 2'281- 59 17-131-5
133123+ 2 2'203 + 19 53.17 + 97 37+31+2-2
72+2_q79 4.557-3 241, 541 41.53+7.7

61.-37-56.7 31.71+3.7 31-73 - 41

5 Ziffern
743 .3 -7 739.3+5 133,52
89.52_3 37 +37-2 7-317+3

472 113

4 Ziffern

37 +15.7 = 2'222
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«benachbarte» pythgoreische Zahlentripel [Seite46]
b a b c
3 4 5 4’059 4’060 5741
20 | 21 | 29 23’660 23’661 33’461
119 | 120 | 169 137°903 137°904 195’025
696 | 697 | 985 803’760 803’761 1'136°689

Gibt es unendlich viele Tripel mit der Eigenschaft der Nachbarschaft ?

Das Produkt rechts ist gerade. Somit muss k ungerade sein.

n2+(n+1)? =k? = 2n?+2n= k2 - 1

2(n2+n)=(k+1y(k—1)

k: ungerade

, k=2p+1

,2(( 2+n) =(2p+2)-/2(p

p-(p+1)

Wir analysieren die Folge2 (=1x2),6(=2x3),12,20,30,42,56, ...
https://oeis.org/search?9=2%2C6%2C12&language=english&go=Search

Gunstig sind die Glieder, deren Doppeltes in der Folge ebenfalls vorkommt:

6 und 12
210 und 420

Dies fuhrt uns zur Folge 6 , 210, 7'140 , ...

(p=2,n=3 - Tripel3-4-5)
(p=14,n=20 - Tripel20-21-29)

https://oeis.org/search?q=6%2C+210&sort=&language=english&go=Search

Somit gibt es unendlich viele Tripel !



https://oeis.org/search?q=2%2C6%2C12&language=english&go=Search
https://oeis.org/search?q=6%2C+210&sort=&language=english&go=Search

